PO NAJ
| CHi ON

‘ \’\
PRZYRODA

GRY TERENOWE

opracowanie gry:
Mariusz Grzempa

Zasady gry znajdziesz na stronie
www.zaborskipark.pl w zaktadce

TURYSTYKA — GRY TERENOWE

Po przejsciu trasy zeskanuj lub zréb
zdjecie karty z hastami i przeslij na adres

zpk@pomorskieparki.pl celem weryfikacji.

Podziel sie swojg opinig na facebooku
w grupie Poznaj i chron Zaborski Park
Krajobrazowy.

Odbierz nagrode w siedzibie parku
w Charzykowach ul. Turystyczna 10.

NUMER PUNKTU HAStO
$01
$02
$03
S04

S05

S01 Start/meta e Tablica przy parkingu
S02 Prawy brzeg  Jatowiec przy stupku oddziatowym
S03 Most e Tablica informacyjna
S04  Swierk przy krzyzu
$05 Lewy brzeg ¢ Sosna
$06 Studnia
S07 Stupek ogrodzenia uprawy e Nieistniejgca osada

$08 Stup energetyczny
S09 Stup energetyczny
$10 Jatowiec na skraju uprawy
S$11 Drzewo przy kamieniu

§12 Punkt triangulacyjny ® Sosna
NUMER PUNKTU
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