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Zasady gry znajdziesz na stronie WO1 | Start/meta * Kozi Mostek
www.zaborskipark.pl w zaktadce
TURYSTYKA - GRY TERENOWE. W02 | Pomost * Tablica informacyjna

Po przejsciu trasy zeskanuj lub zréb
zdjecie karty z hastami i przeslij na adres
zpk@pomorskieparki.pl celem weryfikacji. | \WW04 | Most ¢ Tablica informacyjna

W03 | Przy drodze * Jatowiec koto sosny

Na kartach terenowych znajdujg sie kody

QR, pod ktrymi ukryte s3 przyrodnicze | WO | Stup energetyczny

zadania specjalne. Za ich prawidtowe W06 | Przy drodze * Stup energetyczny
rozwigzanie mozna zdoby¢ dodatkowe
nagrody. W07 | Most

Podziel sie swojg opinig na facebooku
w grupie Poznaj i chron Zaborski Park

Krajobrazowy. W09 | Sosna

Odbierz nagrode w siedzibie parku
w Charzykowach ul. Turystyczna 10.

W08 | Przy drodze * Sosna

W10 | Nad rzeka * Wierzba
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